附件一
第九届湖北省青少年遥控车辆模型竞赛（未来杯）

组织条例与规则
一、主办单位：湖北省科学技术协会

二、承办单位：湖北省青少年科技中心

三、协办单位：武汉市青山区教育局科技站
四、赞助单位：武汉市未来模型公司

五、竞赛项目
1、车辆模型个人现场拼装计时赛；
 （1）四驱车拼装计时赛   （2）仿真坦克模型现场制作障碍赛 
2、四驱车复合跑道竞速；
3、遥控车障碍竞速；
4、1:10比例遥控车绕标竞速；

5、推广项目：悠悠球才艺大比拼竞赛。
六、竞赛注意事项： 
1、所有竞赛项目分中学组和小学组，以地、市、区为单位组织报名。现场拼装计时赛由5名学生组成一个团体队；遥控车障碍竞赛、1:10比例遥控车绕标竞速赛分别由3名学生组成一个团体队。（男女不限）
2、所有参赛的车辆模型必须是组委会指定的车型，参赛选手不能共用车辆模型。

3、遥控车辆的遥控器，必须在签到时由各校领队统一交给该项模型比赛的裁判。在正式比赛开始后，发现有遥控器干扰比赛的情况，裁判有权没收遥控器并取消该代表队的此项成绩。

4、参赛队员必须在比赛现场点名处等待点名参赛，点名二次未到者作自动弃权处理。
七、各竞赛项目评分细则
（一）四驱车拼装计时赛

制作时间为60分钟，由四轮驱动和外贴不干胶的美观程度决定竞赛成绩，外贴不干胶缺（或漏或错）一个扣2分，成绩相同时间短的为优胜；

（二）仿真坦克模型现场制作障碍赛

现场制作60分钟，比赛分外观评比和障碍越野两部分，两部分成绩之和为此项目竞赛总成绩。如超时未完成就没有成绩。
1、外观评比（100分）

⑴完整性（30分）：按照车辆不同的型号，把套材提供的部件全部安装到位；水贴标志齐全。缺一个部件（按套材编号）扣1分

⑵准确性（25分）：按照车辆不同的型号，各部件和水贴标志安装正确。错一处（按套材编号）扣1分

⑶拼装工艺（25分）：各部件进行了表面处理；粘接牢固，无明显胶痕；水帖标志服帖，无气泡。分25分、20分、15分三档给分。

⑷拼装计时（20分）： 在40分钟前完成计满分20分。40分钟至50分钟完成的计15分，50分钟至60分钟完成的计10分。

2、障碍越野
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⑴比赛场地为5米长，2米宽的粗糙地面，场地中包含一个25°的斜坡，和若干个10mm—15mm的障碍；如图：

⑵车辆从起点出发到达终点，以车辆所在位置决定比赛成绩，停在正中间为最好成绩。比赛进行一轮；

⑶以下情况成绩无效：模型完全驶出边线，中途熄火，时间超过3分钟，比赛中选手触碰模型。 

（三）奥迪四驱车复合跑道竞速

四驱车复合跑道竞速赛为个人计时赛，车型由组委会指定的车型，可进行改装，改装后的车体外部尺寸要求：车长≤170mm、车宽≤113mm、车高≤70mm、车底处与轨道面距离不得小于1mm，车轮必须装有车胎，不许仅靠车毂直接接触跑道，车辆必须保留原车辆模型外观（即外壳）不变。每位选手只进行一轮比赛，若在第一轮比赛中赛车飞出跑道，再给选手一次机会。

（四）大脚遥控越野车障碍竞速

遥控车障碍竞速赛，每次由两名选手用两个不同频率的赛车同时进行比赛，在操控区内完成规定的比赛路线，比赛路线中设有若干障碍，漏一障碍加时10秒，以一轮成绩为比赛成绩。比赛时间为2分钟；

（五）1：10电房车绕标竞速赛

每位选手进行两轮比赛，取好的一轮成绩为比赛成绩。车辆撞标一次加时10秒，漏标一次加时15秒。比赛时间为2分钟。
（六）悠悠球才艺大比拼竞赛，由各地、区根据实际情况和规模大小分别组织开展竞赛活动。希望各地、区有关单位接到通知后按照竞赛规则的要求积极做好组织和推广工作。此次活动，武汉未来模型公司将全面负责辅导老师的培训工作，有关事宜请咨询武汉未来模型公司。

八、竞赛器材： 

1、本届竞赛器材由武汉未来模型公司统一提供。

联系电话：85808009    13098805999      联系人：朱 贤 

地  址：武汉市解放大道1439号青少年宫宿舍4栋2单元1楼1号
2、按有关规定，四驱车拼装材料费16元；坦克车现场制作材料费45元；“梦之队”四驱车复合跑道竞速赛材料费25元；“大脚遥控车”障碍竞速材料费98元；1:10比例遥控车材料费480元。
九、奖励办法：

1、个人奖：按组别单项最好成绩取个人1等奖10%、2等奖15%、3等奖35%，颁发证书。

2、团体奖：按代表队组别成绩评选团体1、2、3名，分别颁发奖杯（牌）和奖证。

3、组织奖：按组织规模、参赛人数和竞赛成绩，评选优秀组织奖单位。

十、报名办法：

各单位请将参赛人员名单以电子表格的形式报湖北省青少年科技中心（逾期不予接纳），电子邮箱：kjzxsm624202@sina.com
地  址：武汉市武昌区洪山路2号湖北科教大厦A座12楼

联系电话：027—87832706   传 真：（027）87832706  87838744       联系人：邵梅  方晓明      邮政编码：430071
武汉市各区代表队统一将参赛人员名单报青山区教育局科技站。

联系人：刘汉云   联系电话：13237130023

电子邮箱：LUHANYUN<luhanyun@163.com>
十一、竞赛费用：

1、参赛选手每人每项交参赛费5元； 

2、各单位请将参赛费及材料费电汇到湖北省青少年科技中心；帐号：3202005909000235646；开户行：工行水果湖支行。

十二、未尽事宜，另行通知。
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附件二
1、大脚遥控越野车障碍竞速图

2、1:10比例遥控车竞赛路线图（场地外围10m×10m，跑道宽为1 m）
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起止线

附件三
悠悠球比赛规则

一、悠悠球比赛用球及配件的相关规定

凡是参加火力少年王悠悠球电视大赛的悠悠球及其配件必须是由广东奥迪玩具实业有限公司生产的产品。

允许对参赛的悠悠球进行任何形成的改装，但改装所使用的配件必须是由奥迪公司生产的产品。

二、比赛项目

耐力赛：比睡眠时间的长短（时间长者获胜）

翻跟斗比赛：比连续翻跟斗的数量（数量多者获胜）

规定动作比赛：比规定动作的完成质量（裁判评分高的获胜）

自选动作比赛：比自选动作的完成质量（裁判评分高的获胜）

三、规则

（一）耐力赛

比赛方式：

1、比赛采用对抗赛的方式进行，可进行两人或多人的对抗赛。

2、每轮比赛前参赛选手在裁判员的监督下进行公平的抽签分组，确定比赛对手。

3、比赛采用淘汰制，一盘定输赢。根据现场报名的人数情况决定轮次的数量。

比赛规则：

1、每轮比赛均须点名，点名后一分钟内不到场者，视为自动弃权。

2、点名后参赛选手应将其参赛悠悠球交裁判员审验。审验合格后方可参赛。

3、每轮比赛前有1分钟准备时间，比赛开始时，裁判员发出“3—2—1—Go！”口令后，选手应在同时甩出悠悠球，进入睡眠状态。

4、一次成功的睡眠运作应包括发球、睡眠状态、收球三个步骤，缺一不可。悠悠球发出后，不能以任何方式触碰悠悠球体及悠悠绳

胜负的判定：

1、裁判员发出“3—2—1—Go！”口令后，2秒内仍不发出悠悠球的一方立刻判为失败。

2、在比赛过程中，不能完成收球动作的判为失败。收绳的标准为悠悠球自动收回手中，且悠悠绳露出悠悠球外的部分，长度不能超过5厘米。

3、如果比赛的选手全部不能完成收球的动作，则重新进行比赛。

4、能成功完成收球动作的视为动作完成，完成动作的选手按悠悠球离手到回手的时间的长短判定胜负。时间长的为胜方。

5、在悠悠球出手到收回的过程中，有触碰悠悠球或悠悠绳的判为失败。

6、恶意干扰其他选手比赛的取消参赛资格。

（二）翻跟斗比赛

比赛方式：

1、比赛采用对抗赛的方式进行，可进行两人或多人的对抗赛。

2、每轮比赛前参赛选手在裁判员的监督下进行公平的抽签分组，确定比赛对手。

3、比赛采用淘汰制，一盘定输赢。根据现场报名的人数情况决定轮次的数量。

比赛规则：

1、每轮比赛均须点名，点名后一分钟内不到场者，视为自动弃权。

2、点名后参赛选手应将其参赛悠悠球交裁判员审验。审验合格后方可参赛。

3、每轮比赛前有1分钟准备时间，比赛开始时，裁判员发出“3—2—1—Go！”口令后，选手应同时甩出悠悠球，并做出翻跟斗的动作。

4、翻跟斗动作的标准参与悠悠教学专题片的示范动作。

胜负的判定：

1、比赛不限时间，但要求翻跟斗动作需连续完成，按连续完成动作的次数计算比赛成绩。

2、翻跟斗的动作要连续完成，一旦发生停顿，则参赛选手停止比赛并以停顿前的翻跟斗数量为比赛成绩。

3、连续翻跟斗次数多的选手为胜方。

（三）规定动作比赛

比赛方式：

1、比赛采用对抗赛的方式进行，可进行两人或多人的对抗赛。

2、每轮比赛前参赛选手在裁判员的监督下进行公平的抽签分组，确定比赛对手。

3、比赛采用淘汰制，一盘定输赢。根据现场报名的人数情况决定轮次的数量。

比赛规则：

1、每轮比赛均须点名，点名后一分钟内不到场者，视为自动弃权。

2、点名后参赛选手应将其参赛悠悠球交裁判员审验。审验合格后方可参赛。

3、每轮比赛前有1分钟准备时间，比赛开始时，裁判员发出“3—2—1—Go！”口令后，选手应在同时甩出悠悠球，逐一定成比赛规定的动作。

4、比赛规定动作均在悠悠基本30招中产生，比赛前1分钟由大赛组委会将30招中的部分动作挑选、打乱顺序，由选手按照新的顺序逐一完成，动作标准参考悠悠球教学专题片的示范动作

胜负的判定：

1、比赛不限时间，但要求规定动作需在判员报出动作名称，2秒内仍不能发球做此动作的一方立刻判为失败。

2、按动作的标准度及连惯性来判定分数。

3、比赛中，一旦发生停顿，则参赛选手停止比赛并以停顿前的动作为比赛成绩。

4、如果比赛中的选手全部不能完成规定的某个动作，则跳过此动作继续下面的动作，直到淘汰出选手再进行下一轮比赛。

（四）自选动作比赛

比赛方式

1、比赛采用单人自由表演的方式进行

2、每轮比赛前参赛选手在裁判员的监督下进行公平的抽签，确定出场顺序

3、比赛采用记分制，以最后得分的多少来判定输赢

比赛规则

1、每轮比赛均须点名，点名后一分钟内不到场者，视为自动弃权

2、点名后参赛选手应将其参赛悠悠球交裁判员审验。审验合格后方可参赛

3、每轮比赛前有3分钟准备时间，比赛开始时，当音乐响起时，选手出场，根据音乐的节奏完成比赛动作

4、比赛音乐及动作均由选手自由选择，比赛时间为3分钟

胜负的判定

1、选手的分数由专业的裁判员来评判，评判标准按照现场动作的连惯性、动作的难易程度、失误机率、动作新颖及自由花式数量（重复率）、现场表现力、现场气氛感染力等因素决定。具体见附件。

2、名次按照分数的高低来判定，分数高的为胜出。

报 名 回 执

参赛单位：                                  
	领 队：
	联系电话：

	序号
	参赛选手
	性 别
	组 别
	教 练
	团体/个人
	备注
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