
TMJ 智能探路者大赛

一、赛项名称：TMJ 智能探路者

二、竞赛介绍

1、参赛对象：6-18 岁，分为小学组、初中组、高中组 (含中职)

2、参赛形式：每队 1-2 名选手和 1 台参赛机器 (禁止兼用) 。

3、参赛任务：机器从入口处沿充当墙壁的黑线前进，到达出口

完成。

三、竞赛规则

1、比赛现场环境要求：此赛项为室内项目，对场地要求一般为

冷光源，低照度。无磁场干扰，但也不排除有外部的各种干扰。建议

各参赛队要做好防干扰的各种准备，按规定做好测试环境因素的测定。

2、赛前准备时间 3 分钟，参赛选手根据现场起始位置选择和下

载程序，也可以检测场地上的光值。

3、每个队伍有 2 次比赛机会，2次比赛连续进行，(可以重新测

光)。

4、比赛开始前参赛机器摆放在起始区，其任何部位不得超出出

发区。

5、准备就绪后，选手应举手示意请求比赛开始。裁判员确认参

赛队已准备好后，将发出“3、2、1，开始”倒计数启动口令，并开

始计时，听到开始指令，选手启动参赛机器，启动方式不限。参赛机

器完全进入出口模块或者时间到，比赛结束，裁判员停止计时。



6、参赛机器在运行时传感器可以接触黑线，但是参赛机器上任

意位置越过黑线则为犯规，犯规模块位置不得分，参赛机器超过 1/2

部分越过黑线，则比赛立即结束。

7、入口至出口路线上的模块为计分模块、比赛时入口和出口位

置现场公布 (将在图示中 4 个出入口中随机选择) ，参赛队伍需要提

前为自己的参赛机器编写应对这种随机情况的程序。

四、竞赛场地

场地底色为白色，场地尺寸 240cm×240cm (从两侧黑线的中间

位 置测量)，黑线宽度为 3cm。 (如图)

五、竞赛要求

1、机器品牌、型号不限。

2、参赛机器限定使用 1个可编程处理器，马达数量不超过 4 个，

传感器数量不限，电池总电压不超过 10V，其它用于结构搭建的材料

不限。

3、参赛机器整体外形尺寸都应保持在长 25cm×宽 25cm×高

25cm 之内，包括参赛机器的触角、探测物及装饰物。



4、机器必须自主运行，执行编写的程序，不允许使用任何方式

遥控

六、竞赛记分

（一）乐高系列：

1、每队两次机会，限时 2 分钟走完裁判给的指定路线。

2、车身压线一次扣 10 分（传感器除外），比赛车辆必须走完指

定路线的全程，否则比赛没有任何成绩。

3、比赛开始同时会进行计时，在两分钟之内完成比赛，时间少

一秒队伍分数多加 5 分。

4、两次比赛成绩好的一次作为该队伍的最终成绩，成绩排名分

数高的队伍优先，起始分数为 300 分车身压线扣分，时间领先加分，

最终统计队伍的分数，如分数仍相同则再加比一次。

（二）非乐高系列：

1、每队两次机会，限时 1 分钟走完裁判给的指定路线。

2、车身压线一次扣 10 分（传感器除外），比赛车辆必须走完指

定 路线的全程，否则比赛没有任何成绩。

3、比赛开始同时会进行计时，在一分钟之内完成比赛，时间少

一秒队伍分数多加 5 分。

4、两次比赛成绩好的一次作为该队伍的最终成绩，成绩排名分

数高的队伍优先，起始分数为 300 分车身压线扣分，时间领先加分，

最终统计 队伍的分数，如分数仍相同则再加比一次。


