吉林省青少年益智科技竞赛规则（试行）

4D空间结构竞赛规则

一、环保汽车模型

1. 在规定60分钟时间内，独立制作完成带有独特创意的环保汽车。

2. 汽车模型必须有3个轮以上（包括3个），每两个轮外廓之间的最小距离必须超过6厘米，必须有1个固定在轴上的螺旋桨（两叶以上）随着汽车滑行通过齿轮传动装置旋转。

3. 必须使用比赛时所发的材料制作汽车模型,只能使用剪刀对材料进行加工。比如可以剪断调整连接棒长短，可以调整连接棒内径，也可以加工连接爪形状和内径。

4. 禁用除比赛时所发材料之外的其他任何材料，比如润滑油、铁丝、胶水等。

5. 在斜坡顶端搁置环保汽车模型，让模型通过其自身重量走斜坡，模型滑行结束后最后一个轮胎外廓离起点的平行距离作为比赛成绩。

6. 若走斜坡后滑行时螺旋桨不转，则成绩无效，成绩精确到1厘米。

7. 每位选手有两次比赛机会，取最好成绩。

二、坚固桥梁模型竞赛

1. 在规定60分钟时间内，独立制作完成带有创新特色的桥梁模型。

2. 模型要求制作桥面和桥墩。两个桥墩之间内廓任何两点之间的距离必须超过18厘米，桥面底面离地面的高度必须超过5厘米，桥面的宽度必须超过5厘米。

3. 必须使用比赛时所发的材料制作桥梁模型,只能使用剪刀对材料进行加工。比如可以剪断调整连接棒长短，可以调整连接棒内径，也可以加工连接爪形状和内径。不许用胶水粘贴或用其他工具粘贴。

4. 让学生在桥面正中间上面逐步放秤砣，此时不能用手稳住桥梁模型，放完秤砣后模型在三秒之内不许发生坍塌、翻滚，桥面着地现象，若发生则成绩无效。当桥梁模型发生坍塌、翻滚，桥面着地现象之前所承受的重量大小作为比赛成绩，成绩精确到500克。

5. 禁用比赛时所发的材料之外的任何其他材料，如胶水、铁丝等。

6. 每位选手有一次比赛机会。

三、投石器模型竞赛

1. 在规定60分钟时间内，独立制作完成带有创新特色的投石器模型。

2. 必须使用比赛时所发的材料制作投石器模型，可以使用工具如剪刀对材料进行加工。比如可以剪断调整连接棒长短，可以调整连接棒内径，也可以加工连接爪形状和内径。

3. 在指定的位置上发射乒乓球，发射时模型必须着地，必须利用杠杆原理进行发射，发射时用力方向必须向下, 发射时可以用手稳住投石器模型。

4. 乒乓球被发射后首次落地点离发射点的平行距离作为比赛成绩，成绩精确到10厘米。

5. 禁用比赛时所发的材料之外的任何其他材料，如橡皮筋，铁丝等。

6. 每辆投石器有两次比赛机会，取最好成绩。

注：比赛期间，凡是规则中没有说明的事项，以及有争议事项，裁判委员会均拥有最后解释权和决定权。
“七巧科技”竞赛规则

一、竞赛赛制、竞赛项目及分组

1. 个人赛：低年级组（小学一、二、三年级的学生）；高年级组（小学四、五、六年级学生）和初中组（初中学生）。

2. 团体赛：小学组和中学组。

二、活动项目

（一）小学组和初中组智力七巧、智力美画“广告创意与设计运用”思维拓变创意实践活动（分年级段个人活动及比赛）。

1. 参赛对象及竞赛分组：低年级组（小学一、二、三年级的学生）；高年级组（小学四、五、六年级学生）和初中组（初中学生）。

2. 竞赛要求：
（1）竞赛任务：

选手利用竞赛专用活动器材，在规定图形上进行分解解破和组合添加；选手利用竞赛专用活动器材和辅助工具（彩色笔），在规定的主题范围内进行主题创作、专题创新设计、添加背景和文字说明；

器材要求：

A. 根据不同年级段，选手分别使用“1副套装或5副套装或8副套装智力七巧板”及配套的“智力美画板”活动器材进行个人比赛；竞赛时，活动器材中辅助资料辅导用书、模拟试卷、纸卡不得带入竞赛现场。

B. 选手使用活动器材进行主题创作、广告创意与设计运用时，可以从多角度、多方面作为主题切入点进行创作。在图形设计创作活动中，要打破思维的界限，体验高度自由的设计空间，发挥空间想象力和设计能力。作品要有科学性、思想性、教育性和社会性，要突出色彩、平面构成、色彩构成、设计艺术等。

3. 竞赛方式、竞赛时间和竞赛内容：

竞赛方式：试卷形式，边拼边画边创作，统一在试卷上表现。

竞赛时间：90分钟；

竞赛内容：为图形分解、图形组合添加和图形创新设计、色彩运用设计（用水彩画笔在图形上涂上合适、协调或创意性的色彩）和局部创意、情节创意、故事接龙和命题或自由命题主题创作等题型。

4. 评分标准：

基础题（40分）：依据不同竞赛年段分别从智力七巧1-32副和智力美画对号入座、依样创作、专题创意等规定图形、命题事物进行组拼分解、组合添加和命题创作，以答题、分解、组合图形的准确性、规范性为准；

拓展题（30分）：依据主题命题、规定套数和创意范围进行智力七巧、智力美画分类型的创新创作，以创意的规范性、新颖性、创造性和准确性为准；

综合题（30分）：依据规定主题或自由命题或半命题，从传统文化、国学、体育运动、社会事件、公益广告、环保减排、养成教育、品格塑造、科技畅想、社会主义核心价值观等方面使用规定套数、规定背景、专用器材及工具进行综合作品创作，以作品的社会性、教育性、审美性、公益性、创意性及作品制作的质量、色彩背景运用的恰当性为依据。

（二）团体活动项目：小学组和初中组智力七巧、智力美画“广告创意与设计运用”思维拓变创意实践活动（现场创作五人组团体比赛）。

1. 竞赛参考主题（现场抽签确定主题）：

（1）来一场宇宙科技足球赛；

（2）海陆空智能蓝鲸生态乐土；

（3）超级雾霾转换器；

（4）我运动，我健康，我快乐；

（5）亲近湿地，保护鸟类；

（6）垃圾资源“绿色”之道；

（7）一个科学家故事的启动；

（8）中国传统节日，弘扬中华文化。

2. 参加对象及分组

竞赛根据学生所在不同年级段分组进行，具体分组为：小学组；初中组。

3. 器材要求

每人一套C类活动器材，包括：智力七巧板8副、智力七巧板辅导用书《彩色综合版》、智力七巧板辅导用书《彩色拓展版》、A4图单、A8图卡、长形智力美画板、智力美画板辅导用书《彩色基础版》、《智力七巧板模拟试题集》等，彩色水彩笔、铅笔、橡皮等自带。

4. 竞赛要求

现场确定主题：创作现场在未知的主题范围内现场抽题创作，题目名称、组拼内容和创作理念必须与规定的主题范围相符，不符合者不能得分。

竞赛任务：每组组长在抽选主题后，五人进行分工协助、集体创作，在规定时间内提交完整的创新作品。

组拼创作：使用七巧板的套数必须是40套即280块规定板块，不得多块也不得少块，在规定的纸张上（800MM×1200MM）进行现场组拼、创作设计；作品背景画面必须用智力美画板18个基本孔型进行绘制，可自行添加另外不同的色彩和其它辅助背景；智力七巧板组拼结束后，必须用与智力七巧板活动器材一致的比例（实物智力七巧板）或活动器材中专用画板上7个基本孔型比例（缩小比例）把作品绘制在规定纸张上，同时须划出分解线。

色彩：可以根据作品需要添加色彩或不添加色彩，如果添加色彩必须均匀协调。与主题吻合，并具有美感。

作品必须附带文字说明；落款包括：姓名、学校名称、县市区名称、年级段、几副智力七巧板进行的创作等。

时间：现场创作时间为90分钟。

5. 评分标准：

按照各参赛队完成的纸质作品或者作品数码相机拍摄后，从新颖性、创造性、社会性、思想性、审美性及作品制作质量为依据进行评分，满分100分，具体评比标准如下：

创造性（占50分）：作品主体部分及其辅助手段加工是否原创；主题表现是否新颖、构思独特、巧妙富有情趣；主体部分是否具有想象力和个体表现力；作品创作的人物、情景、事件是否巧妙结合、形象生动。
主题（占10分）：主题与命题一致；内容健康、思想积极上进；内容富有欣赏性和教育性（或宣传性）。
美感（占30分）：各部分造型和谐；背景、色彩等搭配美观合理与协调；作品体现强烈的审美感染力；是否用规定套数的智力七巧板和智力美画板18个基本孔型创作的。

文字说明（10分）：书写工整，无错别字和繁体字：创作内容、意图简单介绍150字以内。

飞叠杯竞赛规则

一、赛项介绍

1. 3-3-3式叠杯法。杯子被(往上叠)，并根据个人喜好，由左至右或由右至左(往下收杯)，共三组飞叠杯竞赛用杯，每组飞叠杯竞赛用杯由三个杯子叠成。

2. 3-6-3式叠杯法。杯子被(往上叠)，并根据个人喜好，由左至右或由右至左(往下收杯)，共三组飞叠杯竞赛用杯，左右两边的飞叠杯竞赛用杯各由三个杯子组成，中间的杯子则由六个飞叠杯竞赛用杯组成。 

二、竞赛规则

（一）开始时犯规

以下六种开始计时的犯规行为：

1. 开始计时的时候，手在计时器触碰面板的摆放位置不适当。

2. 裁判还没宣布“开始”之前，第一棒选手就把手从计时器碰触面板移开。

3. 等在起始线的选手们，在和上一棒击掌交棒时，双脚必须都在起始线之后。

4. 等在起始线的选手们，在和上一棒击掌交棒是，双脚必须都碰到地板。

5. 没有击掌交棒。

6. 一手做击掌交棒时，另一只手还碰触到杯子。

（二）结束时犯规
飞叠杯计时器被停止

1. 在（或是）进行接力赛事，未完成所有比赛花式顺序前（不同于前述的“突发状况”请查看词条释意）。

2. 在第四棒和最后一棒完成比赛花式顺序前。注意：须在计时器停止计时前，完成向上叠杯和向下收杯的动作。一旦计时器停止计时，选手还在进行叠杯动作的话，应立即进行收杯，笔直收好放置在飞叠杯专用垫子上，否则视为犯规。

3. 停止计时器时，手部在计时器的接触面板的位置不示合适。提醒：当停止计时器是，选手的双手可以接触到杯子，只要选手不是“握住杯子“或是”想要握住“杯子即可。

三、竞赛中飞叠杯叠杯顺序

3-3-3叠法与3-6-3叠法

由左至右或由右至左叠杯。叠杯顺序应从左右两边排，而非右前至后或由后至前。

1. 往上叠杯时，选手的双手不能同时在两个杯组上进行叠杯动作，也不能同时一手往上叠起一组杯子，一手向下收另一组杯子。

2. 两组杯子可以同时被向下收杯。所有选手必须使用双手来开始向下收杯的动作，这适用于所有比赛花式，先收第一组杯子，才能继续收第二组杯子，必须使用双手收完第二组杯子，才能继续收第三组杯子。第三组杯子，可以用单手完成收杯。

3. 向下收杯需与往上叠杯的方向一致 (例如，如果你由左至右叠杯的话，便得由左至右收杯)。

四、平手决胜负

在所有计时赛中，每个年龄分组决赛与总排名决赛若有平手情况，都需要决胜负。若选手的时间纪录相同，则以次佳的纪录决胜负；若还是平手的话，则以第三佳的成绩决胜负；若还是平手，则以预赛成绩决胜负。如果还是平手，则以平手计注意：预赛中不需决胜负，飞叠杯选手前几名，人数由竞赛总监决定可进入决赛。若在最后的资格赛中有平手状况，则可增加一至多名进入决赛的人数。

五、计时3-6-3接力赛 

此项目包含“徒手接力赛”和“个人计时赛”的竞赛元素。这是个与时间竞速的接力赛，违规的话会导致丧失比赛资格而非处罚记点。注意:虽然这个比赛项目，通常是在清楚画线的比赛场地进行，但是并非必须。然而5英迟的起始线，是绝对必要的。当比赛在清楚画线的比赛场地进行时，虽然桌上和地板上有(中线)，可以不予采用，选手的杯子(组)和(双)脚可以踩在或超过这条线，而不算失误。

1. 接力队伍至少得包含四名队员。

（1）接力队伍所参加的年龄分组，以队上年龄最年长者在锦标赛最后一天的年龄为淮。注意：十八岁及以下的飞叠杯选手不可参加公开组别(十九岁及其以上)。例外情况：15-18岁组的特殊选手可晋级至公开组比赛。

（2）每位飞叠杯选手在每场赛事中，只能参加一支队伍。

（3）有五名队员的队伍，在不同次的试叠中，可自行决定更换队员。

2. 每支接力队伍只能参加一次计时3-6-3接力赛的预赛。

3. 比赛中需使用飞叠杯专用计时组。

4. 在计时3-6-3接力赛中，不可有任何失误，同个人计时赛规定。倘若选手在比赛过程中发生失误，裁判会立即中止比赛，该失误将导致零分计算。(换言之，不同于徒手接力赛的规定，计时3-6-3接力赛中不採处罚记点。一旦发生失误，结果就是零分计算。) 失误如下：开始错误(以下五种错误任一项：第一棒选手开始时手部位置有误，随后的选手脚踩在或超过起始线，击掌交棒时，双脚未接触地板，错过击掌交棒，或是击掌交棒时，还碰触到杯子)，结束错误，未适当修正失杯，未遵循正规开始动作，未在飞叠杯专用计时组上停止手部动作，未遵循正规飞叠杯叠杯顺序，及两手在两杯组上的违规动作，杯组完全不在飞叠杯专用计时组桌垫上，杯组被选手以外的人员修正。

注意: 虽然这个比赛项目，通常是在清楚画线的比赛场地进行，但是并非必须。然而5英迟的起始线，是绝对必要的。当比赛在清楚画线的比赛场地进行时，虽然桌上和地板上有中线，可以不予采用，选手的杯子(组)和(双)脚可以踩在或超过这条线，而不算失误。此比赛项目没有热身。

5. 细则介绍

（1）第一棒选手在竞赛桌的飞叠杯专用计时组上开始叠杯时，其余三名队员应在第一棒选手的身后、起始线后方排成一行等待，等待位置应距离竞赛桌缘1.5公尺。

（2）裁判对会第一棒选手口头指示重设计时器，准备好即可开始，引导队伍做首次的三次试叠。

（3）第一棒选手开始叠杯且完成3-6-3叠杯法后，即转身回到起始线并和第二棒选手击掌，使其接棒叠杯。

（4）前三棒队员接棒完毕后，都须回到线后。

（5）最后一棒的选手需停止飞叠杯垫的计时器，并回到后场。

6. 计时赛队伍在预赛时的时间成绩，会以三次的计时试叠的成绩被记录下来。队伍三次试叠中最佳的成绩，就是其最快的时间。每一次的试叠成绩纪录都会算至百分之一秒。
注意：预赛中，每队只有一位裁判，该裁判会负责监看所有可能的违规行为。

7. 每个年龄组别中成绩最好的队伍将晋级计时3-6-3接力赛之决赛，决赛成绩将取代其预赛表现的成绩。决赛中将会有两位裁判。一位为副裁判，负责站在清空的前场区，监看发生在起始线与中线的违规行为-开始错误，脚部犯规，手部错误的触碰接棒动作。副裁判也会跟着每一位选手走向竞赛桌，协助监看竞赛桌上的失误行为。另一位裁判则负责监看正确的叠杯顺序，桌面犯规行为，以及计时器的启动运作。

注意:特别组的参赛者参加计时3-6-3接力赛时，可以参加特别组的分龄比赛(意思是全队队员皆为特别组参赛者)，或是标淮的分龄比赛。

比巧搭建比赛规则

一、参赛对象

1．比巧搭建比赛作为本届赛事的表演项目，由延边州青少年科技教育机构组织选手参加，个人赛与团体赛可兼报，不占竞赛类项目名额，限10人参加。
2．活动接受个人或集体申报。每组作品辅导教师1人，每一组作品主创人员3～6年级分10人一组和5～6年级5人一组。不得中途换人。

二、作品内容 
以长白山文化为背景，展示《美丽的东北民居》，以生活现象、想象或科幻创作为选题。根据不同年级分成三个类别作品：

1．个人项目：1～6年级几何形体竞技。
（1）几何形体的制作（1～3年级）。
（2）变形组合创作（4～6年级）。
2. 集体项目：3～6年级，要求60分钟以内，以各代表队为基本单位,统一发放竞赛材料。自备长60厘米。宽35厘米的环境版，符合主题，形状不限。

（1）三、四年级制作立体纸建筑：《农家小院》彩灯版。 
（2）五、六年级制作立体纸建筑：《美丽的东北民居》LED版、《城市景观》。 
三、作品要求
3～6年级集体项目

主题：我们一起建造美好家园

赛前参赛选手构思和确立符合总主题意向的分主题。作品须遵守国家有关法律、行政法规的规定，尊重文化传统、公共道德，符合民族政策，内容健康向上，以比巧品牌为主材料亲自创作完成。参赛单位不得私自印刷、翻印、复制作品，并负有保护知识产权的义务 。

1．主题性：作品由申报者在围绕主题意向的基础上，展开想象，建造美好家园或想象中的乐园，并填写好申报表。创作中主题与创作内容要统一。

2．科学性：大赛提供亮化材料，安装要科学合理， 作品亮化须围绕主题，可以改装成更具科学性的作品，使之具有科学性、专业性和故事性，引发人们对科学的思考。

3．稳固性：房屋结构中正、严谨，不歪斜,确保质量。

4．审美性：房屋装饰、环境设计合理美观，房屋和自备的材料道具摆放合理，为主题服务。

5. 创新性: 在原模板的基础上有所创新

四、参赛要求

1. 竞赛前，参赛选手准备好与主题有关的附加材料、道具等。不得将完成的作品带入竞赛现场，如发现将取消单位和个人的参评资格。

2．主办单位拥有公开竞赛展示、宣传推介权。商标使用权归比巧商标研发人所有。

3．作品内容中，如出现以下情况的，不予评审：

（1）违反法律法规、伦理道德、民族习俗和宗教信仰的。

（2）存在人身安全隐患的。

（3）有对动、植物造成伤害的。

（4）有对环境、文物造成损坏的。

五、评分标准 
个人项目：

1. 一～三年级比速度和质量

2．四～六年级比比速度和质量和变形

集体项目：

（一）主题和内容相符。各参赛队将表格上交评审组。根据创意进行评比。（30分）

（二）作品质量要求：(50分)

1．三、四年级质量评分标准

（1）完成房屋的制作。剪、折、粘每一个环节准确无误。（20分）

（2）房屋建筑质量结实、无裂痕、不歪斜。（30分）

2．五、六年级质量评分标准

（1）完成楼房变形创意设计。（30分）

（2） 房屋建筑质量要结实、无裂痕、不歪斜。（20分）

（三）审美设计：（3～6年级）（20分）

（1） 装饰美化房屋有个性，紧扣主题。（10分）

（2）环境设计美观、精致、合理，具有生活情境美，内容紧扣主题具有故事情节。整体情景内容完整、生动，具有较高的观赏价值。（10分）

（四）创新性。（3～6年级）（30分）

1. 创新内容要符合主题，注重在原模板的基础上有所创新。（10分）

2.亮化：

（1）彩灯组装后穿过两个房屋，穿越合理、美观、科学、精致达到亮化效果。（3、4年级）（10）

（2）LED灯安装要美观、科学、精致，组装后以LED灯穿过三个房屋灯亮为主。（5、6年级）（10分）

3.增加新的创新元素和环境设计完整、生动，具有较高的观赏性。（10分）

在原模板的基础上，有创新性突破的作品，使建造的家园充满科技含量和美好温馨的创作作品。（附加10分）

六、书写要求
撰写设计者必须是参与竞赛作品的制作者。

《我们一起创建美好家园》立体纸建筑创意说明
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	备注
	


备注：各实验学校在享受和使用 “比巧”设计创新成果的同时，有保护知识产权的义务，不得私自印刷、复制，不得将其占为己有，模仿不能超过百分之三十 。
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