附件1

第六届浙江省中小学信息技术创作大赛实施方案

一、活动主题

“创新在我身边”。
二、参赛方式与要求

（1） 参赛对象

1．全省中小学（含中专、技校等）在校学生、教师。

2．青少年组参赛者可以个人或者集体（限两名）名义创作参赛，教师组只能以个人名义创作参赛。

3．每位作者（组队参赛的每组作者）最多可提交两件作品，超出两件则按提交时间先后顺序取前两件作品。

（二）大赛分组

大赛设青少年组和教师组。每组都设动漫、科学DV、Android手机应用程序三类作品。
（三）参赛作品要求

1．动漫作品以swf格式上传，上传作品的视频码率不高于800K(建议500K)，参赛者保留fla、as等格式源文件备核，具体要求如下：

（1）作品形式可以是FLASH动画、二维、三维动画、影视动画等动漫作品；

（2）作品时长为2—5分钟；

（3）作品配音应采用标准的普通话，音质清晰，无杂音；声音和画面同步，音量适中，配音与背景音乐成比例，不失真，无明显过大过小或时大时小，无明显背景噪声；

（4）申报作品视频文件请统一采用swf格式，视频比例为4:3，分辩率为1024×768；舞台缩放（scaleMode）设置为showAll。

2．DV作品具体要求如下：

（1）作品时长为5—8分钟；

（2）作品画面稳定，无跳动、闪烁和变色，画面清晰，层次分明，色彩自然，无跳帧、漏帧现象；

（3）作品配音应采用标准的普通话，音质清晰，无杂音；声音和画面同步，音量适中，配音与背景音乐成比例，不失真，无明显过大过小或时大时小，无明显背景噪声；

（4）申报作品视频文件请统一采用MP4格式；视频比例为4:3或者16:9；分辨率640×480；视频编码比特率1.5Mbps；音频码率128Kbps。DV作品请自行保存MPEG-Ⅱ或其他高清格式，如有需要，组委会办公室将与作者联系上传。
3. Android手机应用程序作品提交方式:
（1）应用程序文件包。源文件和.apk程序文件（文件包名称与Android应用程序名相同）。
（2）作品创意说明。包含Android应用程序名称（同.apk程序文件名），支持的Android版本号，应用程序的3张截屏（初始界面1张、应用界面2张），程序创意说明（程序介绍、特点、同类型程序的对比等）信息。
参加动漫类和DV类的参赛者请务必保留清晰格式的源文件，以便报送参加第六届全国青少年科学影像节活动。

（四）报名方式

1．各组在2014年12月25日之前填写大赛报名表，并发送包含报名表和作品的打包文件（要求以“作品名称+参赛作者名字”为名称）至邮箱：zj_qsnjy@163.com。
2. 所有参赛者必须在2014年12月25日之前将填写完整的《第六届浙江省中小学信息技术创作大赛报名表》以快递方式寄往大赛组委会办公室（浙江省青少年科技活动中心，地址见下文联系方式），逾期报名无效（时间以邮戳为准）。

（五）版权保护及免责声明

1．所有参赛者必须是参赛作品的合法拥有者，具有著作版权，并承担相应的法律责任。因参加信息技术创作大赛而产生的法律后果（包括但不限于侵犯第三人专利权、著作权、商标权、肖像权、名誉权和隐私权等）由参赛者承担，主办单位对此不承担任何法律责任。

2．申报作品的著作权归作者所有，获奖作品的使用权由作者与主办单位共享，主办单位拥有出版作品集、公开展映展示、宣传推介等作品使用权。

3．偏离主题的作品、有明显的原则性错误和科学常识性错误的作品，将被取消参评资格；

4．已正式出版的作品（产品）、已在有关网站或媒体上发布过的作品、已在同类比赛中获得省级二等以上奖项的作品不参加评选。

参赛者应认真阅读以上内容，并在《第六届浙江省中小学信息技术创作大赛报名表》的参赛承诺栏签名，如无签名则报名无效。
（六）评选程序及奖项设置
大赛组委会组织专家对提交的作品进行评选，最后综合评选出本次大赛的各类奖项。

（一）奖项设置

1.奖项按照青少年组、教师组的具体分类分别设立。获奖比例参考设置如下：

一等奖：5% ；二等奖：10% ；三等奖：30% ；优胜奖：25%

2.大赛将视作品数量和质量情况，设置若干名“优秀创意奖”、“最佳应用奖”。

（二）获奖作品应用与推广

（1）Android应用程序的优秀作品或将推荐至Google公司，对应用程序进行推广。

（2）动漫类、DV类的优秀获奖作品将择优报送参加第六届全国青少年科学影像节活动。

(三) 大赛报名、作品征集及评选时间

◆作品准备、创作时间：2014年11月-12月
◆作品申报时间： 2014年12月1日—12月25日
◆作品评选时间： 2014年12月25日-2015年1月20日

三、其他事项

本次大赛所涉及的所有规定以大赛官方网站发布的为准；本比赛细则最终解释权归大赛组委会所有；凡是提交参赛作品的参赛者将被视为无条件接受大赛组委会制定的比赛规则；所有参赛作品均不退还，请自留底稿。

联系人：赵国治               邮箱：zj_qsnjy@163.com
电  话：0571-85090520        邮编：310014
地  址：杭州市西湖文化广场2号，浙江省青少年科技活动中心532室
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第六届浙江省中小学信息技术创作大赛报名表
（青少年组）
所在市（区）：                                                       
	作者信息
	姓名
	
	性别
	
	出生年月
	
	证件照
粘贴处

	
	现学历
	
	所在学校
	
	年级
	
	

	
	家长电话
	
	E-mail
	
	

	
	姓名
	
	性别
	
	出生年月
	
	证件照
粘贴处

	
	现学历
	
	所在学校
	
	年级
	
	

	
	家长电话
	
	E-mail
	
	

	辅导教师
	姓名
	工作单位
	职务/职称
	联系电话
	E-mail

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	作品信息
	作品名称
	
	类别
	

	
	作品时长
	（仅限动漫、
DV类填写）
	使用设备与软件
	

	
	作品创作时间
	开始于      年     月     日           完成于      年     月     日

	
	作品简介（200字左右）：


	参赛承诺
	我保证参赛作品是本人原创，没有任何抄袭行为，同时服从大赛组委会的决议。
我同意无偿提供申报作品及简介，授权主办单位无偿合理使用（包括公开出版等），同时本人亦享有公开发表自己作品及简介的权力。
参赛者签名：

	监护人意见
	签名                       年   月   日

	学校意见
	盖章                       年   月   日


第六届浙江省中小学信息技术创作大赛报名表
（教师组）
所在市（区）：                                                 
	作者信息
	姓  名
	
	性别
	
	出生年月
	
	证件照
粘贴处

	
	所在学校
	
	职务/职称
	
	

	
	联系电话
	
	E-mail
	
	

	
	个

人

简

历
	

	
	指导

学

生

情

况
	

	作品信息
	作品名称
	
	类别
	

	
	作品时长
	
	使用设备与软件
	

	
	作品创作时间
	开始于      年     月     日           完成于      年     月     日

	
	作品简介（200字左右）：


	参赛承诺
	我保证参赛作品是本人原创，没有任何抄袭行为，同时服从大赛组委会的决议。
我同意无偿提供申报作品及简介，授权主办单位无偿合理使用（包括公开出版等），同时本人亦享有公开发表自己作品及简介的权力。
参赛者签名：

	学校意见
	盖章                       年   月   日
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